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Kursa mērķi

• Izpratne par komunikatīvo pieeju valodu apguvei.

• Izpratne par simulācijas un lomu spēļu nozīmi valodu apguvē.

• Izpratne par stastīšanu un naratīvu kā mācīšanas un mācīšanās stilu.

• Profesionālo prasmju uzlabošana, apgūstot virtuālās komunikācijas un sadarbības 
rīkus.

• Radošu ideju un praktisku resursu sniegšana un īstenošana interaktīvu metožu 
veiksmīgai ieviešanai angļu valodas kā svešavlodas mācīšanā.

• Pieredzes apmaiņa, Eiropas sadarbības stiprināšana un starpkultūru izpratnes 
veicināšana.



Kursu saturs



Dalībnieku sastāvs

• Dalībvalstis
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Kāršu spēle

• Aktivitāte ieteicama runāšanas prasmju 
pilnveidei svešvalodās (var izmantot kā 
formatīvā vērtējuma formu).

• Pirms aktivitātes tiek sagatavoti jautājumi – katrs 
dalībnieks uzraksta uz lapiņām (uz katras lapiņas 
vienu) jautājumus (iepriekš vienojas par skaitu), vai 
var arī skolotājs iepriekš sagatavot jautājumus.

• Spēlei nepieciešama kāršu kava, kur katrai kārtij tiek 
piešķirta sava nozīme:

• Visi dalībnieki sēž aplī un katrs pēc kārtas izvelk vienu 
kārti, veic darbību atbilstoši katrai kārtij piešķirtajam 
norādījumam.

Kārtīm piešķirtās darbības

A – pass (padot uz priekšu) 

2 – answer 2 questions (atbildi uz 2 jautājumiem)

3 – answer 3 questions (atbildi uz 3 jautājumiem)

4 – finger on table (pirksts uz galda)

5 – ask left (uzdod jautājumu dalībniekam pa kreisi)

6 – ask right (uzdod jautājumu dalībniekam pa labi)

7 – categories (liek kādam dalībniekam nosaukt zināmu skaitu vārdu 

izvēlētajai kategorijai, piem., 3 dzīvnieku nosaukumus)                        

8 – ABC words (liek kādam dalībniekam nosaukt, piem., 3 vārdus, 

kas sākas ar izvēlēto alfabēta burtu) 

9 – finger on nose (pieliec pirkstu pie deguna)

10 – ask a teacher (uzdod jautājumu skolotājai)

J – ask a boy (uzdod jautājumu zēnam)

Q – ask a girl (uzdod jautājumu meitenei)

K – pass, but … (padod tālāk, bet liec kādam kaut ko izdarīt, piem., 

3x pietupties)



Radošumu veicinoša aktivitāte

• Aktivitāte ieteicama kritiskās domāšanas un sarunvalodas prasmju attīstīšanai (var izmantot arī 

klases stundās sevis izzināšanai)

• Aktivitāti var veikt kā uz tāfeles, papīra lapas, tā arī mobilajā telefonā. 

• Turpinājumā noskaidro dažādu emociju zīmju nozīmi.

• Dalībnieki izvēlas līdz 8 dažādām emociju zīmēm. Pēc tam tiek veidots stāstījums par sevi, vai kādu citu tematu.

• Izveidoto stāstījumu dalībnieki nolasa viens otram.

• Aktivitātes noslēgumā katrs dalībnieks pastāsta kā jūtas, izmantojot apgūto vārdu krājumu.



Terceiras sala

• Galvaspilsēta Angra do Heroismo

• Iedzīvotāju skaits 53 244 (2021)

• Oficiālā valoda portugāļu

• Platība 400,6 km²

• Garums 30,11 km

• Platums 19,5 km

• Augtākais kalns Serra de Santa Bárbara (1021,2 m)
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