Apstiprinu:

	QR kodu skrējiena/jautājumu spēles seriāla
Vecbebros
NOLIKUMS
	
Mērķis
· Popularizēt un uzturēt veselīgu dzīvesveidu Bebru pagasta iedzīvotāju vidū.
· Radīt iespēju skolēniem pāros piepildīt brīvo laiku vakaros pēc skolas
· Radīt iespēju pirmskolas vecuma bērniem un bērna vecākam piedalīties kopīgā atrakcijā
· Paplašināt zināšanas seriāla tematisko jautājumu jomās (ģeogrāfija, sports, literatūra, vēsture).

Laiks un vieta
2020.gada oktobris- decembris. 1. pasākums- svētdien 11.10.2020.  Kopā- 4 pasākumi. Distance- 3 līdz 5 kilometri.
Starts un finišs- Vecbebru stadiona ēka
Reģistrēšanās 1. pasākumā 10.45- 11.00 Starts no plkst. 11.00 ir individuāls (ar organizatora noteiktu intervālu). Distances veikšanai ir kontrollaiks, 1. pasākumā- 2 stundas. 1. pasākums tiek slēgts - plkst.13.30.
Vadība
Sacensības galvenais tiesnesis- Artis Zvejnieks.
Dalībnieki
Sacensībās piedalās 1- 2 cilvēku komandās. 
Telefonus, ‘QR Code Reader’ aplikāciju, telefonu interneta pieslēgumu (pēc situācijas- lukturīšus) nodrošina paši dalībnieki .
Uzdevuma apraksts:
Dalībnieki
1. saņem komandas kartīti ar (trasē aizpildāmu) tabulu
2. pēc organizatora norādēm ar telefoniem (un lukturīšiem) apvidū atrod izliktos kontrolpunktus, 
3. atkodē slēpto tekstu,
4. pieraksta slēpto ciparu
5. uzraksta atbildi uz slēpto jautājumu (visu jautājumu atbildes būs salīdzinoši viegli atrodamas internetā, pamatdatu bāze ir vikipēdija (brīvā enciklopēdija).
6. ar aizpildītu tabulu atgriežas starta, finiša vietā, kur tiek fiksēts trasē pavadītais laiks. Ja kontrollaiks tuvojas beigām vai ir pārsniegts, dalībnieks beidz dalību un atgriežas starta finiša vietā.
Pieteikumi
Pieteikšanās notiek uz vietas.
Par savu veselību atbildīgs katrs dalībnieks pats. Par bērnu veselību atbildīgi to vecāki.
Uzvarētāju noteikšana
· Uzvarētājs ir komanda, kurai pareizi atbildēti slēptie jautājumi, iegūta pareiza slēpto ciparu summa, ir mazākais trases laiks. Uzvarētāja komanda saņem simbolisku saldumu balvu un veic fotografēšanos uz pjedestāla.
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